
自制《航海王壮志雄心》角色技能设计

角色：萨博（革命军参谋总长）

一、角色基本信息

角色名称：萨博

定位：热血风格（继承艾斯）

核心机制：火焰意志（通过战斗积攒层数，强化技能形态）

战斗风格：远程火焰牵制 + 近战龙爪破防 + 高速追击连段

开发引擎：UE5（利用 Niagara 粒子系统、体积光效、物理破碎实现华丽火焰特效）

二、人物技能设计

普攻：龙爪·烈火连击（5段）

段数 动作描述 效果 UE5 表现

1 左臂龙爪平挥 造成僵直 爪痕拖尾火焰粒子

2 右臂龙爪突刺 轻微击退 命中点爆出火星

3 转身回旋踢（带火焰）击飞 腿部火焰旋转光带

4 跃起膝盖下压 砸地倒地 落地产生小范围冲击波与烟尘

5 双手拍地，前方生成火焰裂隙 持续 2秒，触碰受灼烧伤害 裂隙使用体积光效，岩浆流

三、技能 1：火炎拳·派生

（1）基础形态

按键：技能 1

描述：向前方轰出一发大型火焰拳，飞行速度快，命中后小范围爆炸击飞敌人。

CD：8秒（暂定）



特性：可蓄力（长按），蓄力期间周身火焰旋转获得霸体判定，蓄力满后火焰拳尺寸增

大 50%，爆炸范围扩大，可穿透一名敌人。

（2）衍生技·火焰喷射

触发：在技能 1飞行过程中再次点击技能 1

描述：萨博化作火焰残影向前冲刺（短距离无敌），在终点出现并追加一记上勾拳，将

敌人浮空。

消耗：无额外消耗，但技能 1直接进入 CD。

（3）强化形态（火焰意志满层时）

名称：大火炎拳

效果：无需蓄力即可打出最大范围，命中后在地面留下持续 3 秒的火墙，敌人穿越受伤

害并被击退。

四、技能 2：龙爪拳·龙之爪

（1）基础形态

按键：技能 2

描述：萨博双腿弯曲蓄力，猛蹬地面向前突进（约半个竞技场距离），右手成爪向前抓

取。若抓中，则施以摔投：将敌人按倒在地，左手补上火焰拳爆炸，造成高额伤害并击飞。

CD：12 秒

抓取判定：可抓取霸体状态下的敌人（无法抓取无敌），是核心破霸体手段。

未抓中：仅突进结束，无后续伤害，且后摇较大（详见前后摇分析）。

（2）衍生技·火焰龙爪

触发：在技能 2突进过程中点击技能 1



条件：需要至少 1 层“火焰意志”

描述：抓取瞬间引爆右手积蓄的火焰，形成十字火焰爆炸，将敌人击飞至更高处，便于

后续连招。

（3）强化形态（火焰意志满层时）

名称：龙爪·碎星

效果：突进距离翻倍，抓取后追加三段连续爪击，最后以火焰升龙拳收尾，全程无法替

身。

五、特殊机制：火焰意志

（1）积攒方式：

每次普攻命中 +1 层

每个技能命中 +1 层

成功闪避敌人攻击 +1 层

上限：5 层

（2）效果：

每层提升 1%技能伤害（基础伤害加成）

达到 5层时，技能 1和技能 2的强化形态自动激活，释放强化技能后不消耗层数，层数

保留（但强化形态持续期间无法继续积攒）

(3)视觉表现（UE5）：

层数对应火焰颜色变化：1 层橙红 → 3 层金黄 → 5 层蓝白（颜色我在 ue5 引擎中试

过，过渡会好一点）

衣角飘动特效随层数增强，周身粒子密度增加

六、终结技·龙爪·火焰终结（普通终结技）

设计定位



在火焰意志满层时，萨博可消耗所有层数释放一次强力的终结一击，作为连段收尾或爆

发压制。是一种可以主动释放的特殊终结技，拥有高伤害和华丽演出。

按键与触发

按键：终结技键

条件：火焰意志达到 5 层或者血量到达一定下限时

消耗：消耗全部 5 层火焰意志

CD：20 秒（独立 CD，不与其他技能共享）

（1）动作描述

萨博深吸一口气，双臂交叉于胸前，周身火焰急剧旋转凝聚（前摇阶段）。随后双臂猛

然张开，向前方大范围挥出两道交叉的巨型火焰爪痕（龙爪拳·火焰终结），爪痕交叉点产

生剧烈爆炸，将敌人击飞至屏幕边缘。

（2）效果

伤害：极高，约为两发技能 1的总和

范围：前方扇形区域，中等宽度

特性：释放期间萨博获得短暂霸体（仅前摇部分），但非无敌；命中后敌人强制倒地，

无法受身。

（3）UE5 表现

前摇：火焰以萨博为中心螺旋汇聚，地面产生裂纹，粒子密度飙升。

释放：两道巨大火焰爪痕撕裂空间，交叉爆炸时产生冲击波与烟尘，镜头适当拉近。

后摇：萨博保持释放姿势短暂喘息，周身火焰消散。

八、奥义与特殊终结技

（1）奥义·火炎帝王（基础）

条件：怒气值满，且敌人可被攻击

描述：萨博双手高举凝聚超巨大火球，猛力砸向地面，引发全屏爆炸。



效果：大范围 AOE，命中后强制倒地，无法受身。

UE5 表现：火球表面熔岩纹理，爆炸产生冲击波与地面碎裂，镜头震动。

（2）多奥义分支·龙拳·火焰龙王（强化）

条件：拥有 5 层“火焰意志”时，奥义按键变为可选（长按奥义键轮盘选择）

描述：萨博全身缠绕蓝白火焰，化作巨龙形态向前飞扑，抓取路径上第一名敌人，将其

带至空中进行连续爪击与火焰喷射，最后从高空俯冲砸向地面，产生巨型火焰柱。

特性：全程无敌，抓取不可替身，但只能攻击单体敌人。

（3）特殊终结技·继承的意志（胜利演出）

触发：击败最后一名敌人时按终结技自动触发

演出：萨博单膝跪地，左手抚胸，右手朝天打出火焰拳，火焰在空中凝聚成艾斯的微笑

轮廓，随后化作点点火星飘散。镜头拉远，萨博起身戴上礼帽，转身离去。

UE5 表现：实时渲染过场，火焰轮廓由数百万粒子构成，配合温暖光晕与背景音乐变奏。

为了确保竞技平衡，每个技能的前后摇时长经过精细设计，未命中时给予对手明确的

七、技能前后摇分析与控制强度（数值暂定，测试较少）

反

制机会。

技能动作 前摇时长 后摇时长 说明

普攻第 1-2 段 0.1s 0.2s 快速衔接，可随时取消闪避，风险极低。

普攻第 3 段 0.15s 0.3s 击飞效果，后摇略长，但可接技能取消。

普攻第 4 段 0.2s 0.4s 砸地后需落地，若未命中则硬直较大。

普攻第 5 段 0.25s 0.5s 火焰裂隙生成后摇较长，但裂隙可牵制敌人，未命中则

破绽明显。



技能 1·基础释放 0.3s 0.4s 前摇明显，但飞行物可远距离牵制；命中后爆炸击

飞，后摇可被派生取消。

技能 1·蓄力 0.8s（霸体）0.3s 蓄力期间获得霸体，但蓄力时间较长，易被对手预

判闪避后反打。

技能 1·派生冲刺 0.1s（无敌）0.2s 冲刺瞬间无敌，后摇短，但若未命中则落地硬

直约 0.3s。

技能 2·基础释放 0.2s（蹲姿）抓取成功：1.0s（摔投动画，不可替身）

抓取失败：0.8s（突进落地硬直） 核心风险点：抓取失败后摇极大，且无法取消，对

手可轻松起手。成功抓取则自身安全，但摔投动画期间无法行动。

技能 2·派生火焰龙爪 0.1s（抓取时） 0.3s 派生爆炸后敌人浮空较高，后摇较短，

便于连招。

技能 2·强化龙爪·碎星 0.2s 0.5s 全程无法替身，但最后升龙拳收尾后摇较

长，若未命中则硬直严重。

终结技·火焰终结 0.8s（前摇霸体） 1.2s（喘息硬直） 高风险高回报：前

摇较长且非无敌，易被打断；后摇极大，若未命中或对手闪避，萨博将长时间暴露于攻击下。

奥义·火炎帝王 0.5s（无敌） 2.0s（收招） 奥义期间无敌，但释放前有短暂

无敌前摇，后摇长但可被对手倒地保护规避。

奥义·火焰龙王 0.3s（前扑） 1.5s（落地） 全程无敌，抓取判定，后摇相对

较短，但若未抓到则落地硬直。

控制强度总结

技能 2（龙爪） 是萨博的核心破霸体手段，但抓取失败的后摇长达 0.8 秒，足以让任

何对手从容起手一套连招。因此玩家必须谨慎预判，不可盲目突进。

终结技（火焰终结） 拥有全技能最长后摇（1.2 秒），且前摇可被打断，只有在确保命

中或对手无防备时使用，否则将付出惨重代价。

技能 1派生冲刺 的无敌帧较短（仅 0.2 秒），需精准时机躲避技能，滥用则易落地被反

打。



普攻第 5 段的火焰裂隙虽可牵制，但后摇同样较大，需注意与敌人距离。

九、角色强度分析

（1）强势点：

破霸体能力强：技能 2 基础抓取可直接抓取霸体敌人，为团队打开突破口。

技能联动丰富：技能 1 与技能 2 的派生组合可打出多种连段，操作上限高。

火焰意志强化：满层后技能性能大幅提升，爆发期压制力极强。

远程消耗与近战压制兼备：技能 1可蓄力远距离消耗，技能 2突进抓取近身。

多奥义抉择：根据战局选择范围清场或单体斩杀，策略性高。

（2）弱势点：

技能 CD 较长：技能 2 基础 CD 12 秒，空抓后果严重，需谨慎使用。

依赖火焰意志层数：未满层时技能性能一般，需要时间积攒，前期偏弱。

抓取判定范围较小：技能 2 突进抓取需要精准预判，容易空招。

怕远程风筝：缺乏长时间远程牵制手段，面对纯远程角色需近身博弈。

奥义强化形态需满层：关键时刻若层数不足，无法释放强化奥义，需合理规划资源。

平衡性调整建议

火焰意志的积攒速度可微调（例如命中技能+2 层，闪避+1 层），避免过慢或过快。

技能 2未抓中时 CD 惩罚可适当降低（如返还部分 CD），鼓励尝试性抓取。

强化形态持续期间无法继续积攒层数，防止无限强化。

终结技的消耗与风险匹配，伤害可微调确保其作为终结手段的价值。

十、设计亮点总结

原著还原度高：龙爪拳的刚猛（抓取摔投、连续爪击）与烧烧果实的华丽（火焰拳、火

焰龙王）完美融合，技能名称与动作致敬经典场面（德雷斯罗萨、艾斯记忆）。

双形态强化机制：通过“火焰意志”实现技能动态强化，既保留竞技场平衡（需要积攒



条件），又给予高手玩家更多操作上限。

多奥义抉择：基础奥义与强化奥义功能分化，玩家需根据战局灵活选择，增加策略深度。

UE5 视觉盛宴：火焰粒子采用 Niagara 系统实时模拟，抓取摔投配合物理破碎效果，终

结技的情感细节让角色形象深入人心。

技能派生系统：技能 1飞行中追加冲刺、技能 2 突进中追加火焰爆炸，丰富连招可能性，

提升操作爽感。

特殊终结技情感渲染：“继承的意志”胜利演出通过粒子与音乐传递兄弟情，成为角色

标志性记忆点。

十一、开发备注（UE5 实现要点）

火焰特效：使用 Niagara 粒子系统，火焰核心为动态网格体，表面流动法线贴图模拟熔岩。

抓取判定：采用胶囊体碰撞检测，抓取成功时触发蒙太奇动画与物理约束。

火焰意志层数：UI 使用 HUD 环形进度条，颜色渐变；角色模型增加发光材质参数控制。

终结技过场：采用 Sequencer 实时演算，摄像机动画与粒子系统联动，背景音乐淡入变奏。

前后摇动画：采用动画蓝图状态机精准控制每段动作的取消窗口，确保手感流畅且平衡。

【免责声明】

本作品为个人基于《航海王》IP 的二次创作练习，仅用于展示个人游戏策划能力及求职用

途，不涉及任何商业目的。

所有技能设计均为本人原创构思，不代表《航海王壮志雄心》游戏实际设定，亦非官方内容。

本人与腾讯魔方工作室、万代南梦宫无任何关联，本设计不构成对任何游戏内容的泄露。

如涉及侵权，请联系本人删除。未经许可，请勿转载或商用。

设计者：丁华峰

日期：2026.3.4


